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Úvod
Účastníci modulu se seznámí s informacemi o rastrové grafice, která je jedním ze základních způsobů ukládání a zpracování grafických dat. Seznámí se také se základními pojmy a postupy v rozsáhlé oblasti digitální fotografie. S principem, běžnými funkcemi a nastavením standardního digitálního fotoaparátu s praktickým nácvikem. Dále získají účastníci praktické zkušenosti s pořizováním, ukládáním a upravováním digitální fotografie v běžně dostupném software.
Po absolvování modulu účastník nastaví vhodný režim a základní parametry fotoaparátu. Provede přenos fotografie do PC a za použití základních i pokročilých nástrojů ji analyzuje, upraví a uloží. 
Pro úpravu i prohlížení budou použity níže uvedené programy.


Úspěšná prezentace


Základní popis prostředí
Menu je tvořeno „rychlou“ volitelnou nabídkou (rychlý přístup) nejpoužívanějších nástrojů. Pod ní se nachází pás karet, kde každá karta obsahuje sadu nástrojů (tlačítek) vztahující se k názvu karty.
V levé části jsou nastaveny karty pro zobrazení miniatur snímků (Snímky) a pro zobrazení textového obsahu jednotlivých snímků prezentace (Osnova). Největší prostor obrazovky samozřejmě zabírá samotný návrh snímku, který je v základním nastavení nastaven na šířku s bílým pozadím a s velikostí 25,4cm (šířka) x 19,05cm (výška). Pod návrhem snímku se nachází prostor pro případné vložení poznámky. Ve spodní části okna se nachází stavový řádek, který podle nastavení může informovat o počtu všech snímků, o čísle aktuálního snímku, o zvoleném motivu (šabloně) aj. Dále podle nastavení může obsahovat nástroje jako je lupa, klávesové zkratky aj. Nesmím zapomenout ani na pomocníka v nouzi (nápovědu), který je kdykoliv připraven on-line (přes internetové stránky Microsoftu) nebo off-line (bez použití přístupu na internetové stránky Microsoftu) poradit s vybranými tématy.
[image: ]

Obsah jednotlivých karet
Obsah karty je viditelný ihned po „kliknutí“ na textový název karty. Je dále opticky rozdělen šedivou svislou čárou na jednotlivé logické celky, které jsou textově pojmenovány. Podle potřeby lze obsah karty ponechat stále zobrazen nebo jej lze příslušným tlačítkem skrýt (nezabírá pak místo pro editaci snímku). Zobrazená tlačítka v kartě jsou graficky zpracovaná obdobně, jako u nižších verzí PowerPointu.
[bookmark: _GoBack]Karta se zobrazenými tlačítky však nezobrazuje veškeré možnosti nastavení nebo celý obsah spojený s daným tlačítkem. Obsah nebo nastavení je dále skryto pod různými symboly šipek nebo se po „kliknutí“ na tlačítko bez jakékoliv šipky může otevřít nové podokno s dalším nastavením. skryté další nastavení pro logický celek Písmo
logický celek Písmo
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Vzhled tlačítek je převzat z předchozích verzí PowerPointu a samozřejmě přibyly i tlačítka nová. Pro aktivaci operace, která je tlačítku přidělena, je potřeba na tlačítko „kliknout“, aniž bychom viděly výsledek provedené operace ještě před definitivním potvrzením operace (obvyklé ve verzi 2003). V této verzi je u většiny tlačítek možnost „náhledu“ zvolené operace ještě před jejím definitivním potvrzením. Stačí na vybrané tlačítko pouze „najet“ kurzorem myši (např. barva motivu) a ihned se zobrazí náhled s vybranou operací. Tu buď potvrdíme „kliknutím“ myši nebo „přejedeme“ kurzorem jinam, čímž se náhled zruší (uvede nastavení do podoby před náhledem příslušné operace). 


Vytvoření nové prezentace



Digitální fotoaparát
je v principu záznamu světla podobný konstrukci klasického analogového fotoaparátu s tím rozdílem, že místo posuvného kinofilmu je použit světlocitlivý snímač (CMOS nebo CCD), který je složený z mřížky jednotlivých světlocitlivých buněk. Po dopadu světla se na nich vytvoří elektrický náboj, který je úměrný množství světla. Ten se dále při zpracování obrazu pomocí A/D převodníku převede na signál digitální, který je pak mikroprocesorem převeden do některého grafického formátu např. RAW, JPEG nebo TIFF. Výsledný soubor je uložen na paměťové médium např. paměťová karta nebo paměť typu Flash-EEPROM.
Digitální fotoaparáty se obecně dělí na digitální zrcadlovky a kompaktní digitální fotoaparáty. Základní rozdíl mezi digitální zrcadlovkou a kompaktním fotoaparátem je ten, že zrcadlovky mají vyměnitelné objektivy. Zrcadlovky jsou určené pro pokročilejší fotografy, kteří potřebují pracovat s různými objektivy, zatímco běžné kompaktní přístroje jsou jednoduše ovladatelné fotoaparáty pro amatérské použití
Základními konstrukčními prvky digitálního fotoaparátu jsou:
· [image: ]Tělo - drží a chrání veškerou mechaniku a elektroniku fotoaparátu, včetně baterie. Zpravidla je vyrobeno z různých typů plastu.
· Objektiv - jedná se o soustavu čoček, pomocí kterých je usměrněn světelný tok na světlocitlivý prvek. U některých typů fotoaparátů jsou objektivy výměnné, kde je možnost pro různé situace používat různá ohniska, apod.Obrázek 2 - V těle fotoaparátu

[image: ][image: ]
Obrázek 3 - Výměnný objektiv
Obrázek 4 - Pevný objektiv


· Hledáček – slouží k pozorování snímané scény. U běžných fotoaparátů se používá elektronický hledáček, kde obraz je snímaný čipem a zobrazen na vlastním LCD displeji obvykle s dalšími údaji a úpravami (vidíme tedy přesně to, co fotoaparát uloží, nikoliv to co vidí). Druhým typem je optický hledáček, který prochází soustavou čoček a přes hranol je odražen do malého okénka, kde obraz můžeme sledovat tak, jak jej ve skutečnosti fotoaparát vidí (využívá se u tzv. zrcadlovek).
· [image: ][image: ]Blesk – slouží k osvětlení většinou tmavé scény. Obvykle je tvořen výbojkou, která na krátkou dobu „vytvoří“ a v daném směru vrhne velké množství světla (v závislosti na výkonu výbojky). Levnější fotoaparáty se musí spokojit pouze s nízkovýkonovým zabudovaným bleskem (malý dosah). Dražší modely mají možnost připojit externí výkonnější blesk s možností nastavení dalších parametrů blesku. Blesk je energeticky velmi náročný prvek fotoaparátu.Obrázek 6 – Hledáček zrcadlovky

· [image: ]Závěrka – je část fotoaparátu, pomocí které můžete nechat exponovat snímaný obraz na snímač po přesně nastavenou dobu. Závěrka je umístněna mezi objektivem a snímačem. Je otevřena pouze po dobu, kdy je obraz exponován. V opačném případě je závěrka uzavřena a na snímač nedopadá žádné světlo. Běžně se používá štěrbinová (lamelová) závěrka.Obrázek 8 - Zabudovaný blesk v těle fotoaparátu
Obrázek 7 - Externí blesk
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Obrázek 9 - Štěrbinová závěrka

· Tlačítko spouště – je konstruováno pro dvě polohy. První poloha je jemné namáčknutí, při kterém se v běžném režimu obraz zaostří a poté dojde k zablokování ostření. Tlačítko domáčkneme do krajní polohy a poté dojde k otevření závěrky na předem stanovenou dobu a snímaný obraz se uloží již uvedeným způsobem. Rychlé zmáčknutí spouště až do krajní polohy (teď chci rychle pořídit záběr sedícího slona než si lehne) vyžaduje určitou prodlevu (řádově milisekundy), než se zaostří, otevře závěrka a zase zavře.
· [image: ]Ovládací displej – je nejčastěji LCD displej, na kterém je zobrazeno ve formě symbolů a čísel aktuální nastavení fotoaparátu včetně prohlíženého obrazu. Pro správné porozumění je potřeba nastudovat manuál dodávaný k danému fotoaparátu. 
· [image: ][image: ]Snímač – je další část fotoaparátu, která výrazným způsobem určuje výslednou kvalitu fotografie. Je charakterizován hlavně svým rozlišením udávaným dnes již v miliónech pixelech. Přestože se výrobci předhání v co nejvyšším možném rozlišení (např.: 16Mpix), zpravidla všechny dnes prodávané fotoaparáty disponují takovým rozlišením snímače, které je pro běžné amatérské použití (tzn. tisk maximálně do A4, či on screen použití) zcela dostačující (už při 3,2Mpix). Profesionálové, kteří fotí na obálky a bilboardy vyžadují vyšší třídu fotoaparátu. Již jsme si uvedli že máme buď čipy CCD nebo CMOS.Obrázek 10 - Zobrazení nastavení fotoaparátu s obrazem na pozadí



· Clona - je otvor uvnitř objektivu, jehož velikost lze měnit podle potřeby (obvykle ji automaticky nastavuje fotoaparát). Reguluje množství světla procházejícího objektivem fotoaparátu které má projít k obrazovému senzoru. Aby se fotografie zdařila, nesmí být světla ani málo ani moc. Clona se označuje písmenem f a číslem (např.: f8). Čím je číslo větší, tím je otvor pro průchod světla menší.
· [image: ]Zoom – je funkce fotoaparátu (objektiv s proměnnou ohniskovou vzdáleností), které je schopná nám přiblížit (a po přiblížení zase oddálit) snímaný objekt. Jak moc objekt přiblížíme v hledáčku fotoaparátu závisí na daném typu fotoaparátu. Hodnota zoomu se uvádí jako násobek např.: 10x. Zoom rozdělujeme na optický a digitální. Optický pracuje podobně jako dalekohled, ke své funkci používá soustavu čoček a obrazová kvalita se v podstatě „nemění“. Digitální zoom zvětšuje to, co již světlocitlivý snímač zachytil. Tedy zde již dochází ke snižování kvality obrazu na úkor zvětšeníObrázek 11 – Názorné nastavení clony

Parametry konstrukčních prvků jsou tedy závislé na typu fotoaparátu. Lze konstatovat, že čím větší cena, tím lepší parametry. Pozor si dáme na triky prodejců, kteří vyzvedávají parametry rozlišení snímače, optický zoom a velikost paměťové karty. Z uvedených MEGA hodnot však obvykle kvalitní digitální fotoaparát nekouká (ostatní parametry jsou průměrné až podprůměrné). Při koupi digitálního fotoaparátu se předem poraďte ve specializovaných prodejnách apod.


Příslušenství digitálního fotoaparátu:
· Baterie – podle typu fotoaparátu se používá buď plastový nabíjecí monoblok nebo máme možnost využít baterie AA/AAA a to jak nabíjecí tak nenabíjecí. Vzhledem k tomu, že se nabíjecí baterie dají nabít až 1000x, jsou jistě úsporou oproti nenabíjecím bateriím. Doporučuje se používat stejné baterie jak v kapacitě a typu, tak značce a napětí.Dnes jsou k dispozici běžně druhy určené k nabíjení: NI-MH, Li-pol, Li-lon. Je dobré si zakoupit ještě druhou sadu baterií pro rychlou výměnu vybité baterie.
· Nabíječka – pokud jsem závislí na spotřebě baterií typu AA/AAA, pak si koupíme přímo balení  baterie+nabíječka, nebo se poohlédneme po kvalitní nabíječce, která umí provést diagnostiku baterie (nejlépe každé zvlášť – nezávislé šachty). Zvládne baterii nejenom nabít, ale i vybít, naformátovat, oživit a  podat informace o délce nabíjení.Taková nabíječka nám baterie připraví na spoustu záběrů bez náhlého kolapsu některé z baterií.
· Paměťová karta – podle typu fotoaparátu je vhodné si pořídit i paměťovou kartu pro ukládání fotografií mimo paměť fotoaparátu, která je velmi malá (běžně kolem 10MB). Karet je na dnešním trhu velké množství a proto se orientujeme podle kapacity (dnes min. 4GB), rychlosti (udává se jako násobek např.:150x což znamená maximální rychlost přenosu 150x150kB=22,5MB/s) a hlavně druhu (najdeme v manuálu, kterou kartu fotoaparát podporuje např.:SD, MMC, xD, MS a jakou rychlost potřebujeme pro správnou funkci). S kapacitou se určitě při nákupu nešetří, neboť fotoaparáty mají dnes funkci i natáčení videa (běžně v HD kvalitě) a to bude na prostor o dost náročnější.
· Brašna (pouzdro) – na malé kompakty postačuje i malé pouzdro, kde by určitě neměla chybět druhá sada baterií, propojovací kabel k PC popř. i malá nabíječka. Pro větší fotoaparáty s výměnnými objektivy a externím bleskem to bude chtít už pevnou, kvalitní brašnu, kde je prostor rozčleněn pomocí přepážek tak, aby se v brašně nic volně nepohybovalo a vzájemně neotíralo (pokud máte své drahé zařízení rádi a chcete, aby sloužilo co nejdéle pak na brašně nešetřete).
· Stativ – slouží pro upevnění fotoaparátu do stabilní polohy. Velmi dlouhé časy nebo velký zoom lidské ruce neudrží v přesné pozici a fotky bez stativu pak budou rozmazané. Stativy mohou být jak malé (několik cm), tak velké (přes 150cm).
Běžné pořízení digitální fotografie z/ze:
· digitálního fotoaparátu (dále i zabudován v různých zařízeních např.:mobilní telefon)
· počítačového skeneru
· webové kamery
· digitální kamery
· vlastní tvorba v editoru


Fotografujeme
Expozice – je množství světla, které dopadne na obrazový snímač. Je to výsledek clony a času, během kterého světlo dopadá na snímač. Při tmavém snímku (oblastech snímku) hovoříme o podexponovaném obrazu, moc světlý snímek se označuje jako přeexponovaný. V krajních případech přepálený (až zářivě bílá barva). Málo kdy však docílíme rovnoměrně rozloženého světla a stínu.
Pokud nepoužíváme manuální režim, fotoaparát vybírá sám nejvhodnější hodnoty doby expozice a clony. V některých případech ale může automatika selhat a volit špatné hodnoty. V případě automatických digitálních fotoaparátů nezbývá, než zvolit vhodný scénický režim, který může tuto situaci vykompenzovat (kompenzace expozice EV).
[image: ]Kompozice – při fotografování musí být jasné, co je ústředním motivem fotografie. Tento motiv by neměl být ničím rušen. S kompozicí souvisí i umístění motivu. Pro ideální umístění motivu bylo již v dávných dobách tehdejšími malíři stanoveno pravidlo zlatého řezu. Když si obdélníkový tvar fotografie rozdělíme po stranách úsečkami na pravidelné třetiny, vzniknou nám v bodech jejich protnutí čtyři ohniska zlatého řezu tzv. zlaté body. Oko nejsnadněji vnímá středovou kompozici, proto ale takové snímky mohou působit nudně. Abychom dosáhli dynamičtější kompozice, umísťujeme objekt právě do jednoho ze zlatých bodů.
Tyto body dále využíváme podle povahy objektu, který fotíme. Například, když máme auto, které jede zleva doprava, umístíme automobil do spodního levého rohu fotografie, tím jednoduše potvrdíme situaci, že auto jezdí po silnici a také směr jeho pohybu. Fotíme-li osobu, která se na nás dívá zleva doprava, umístíme ji k levému okraji a dáme tak jejímu pohledu prostor.Obrázek 12- Rozložení zlatých bodů

Citlivost (ISO) – udává citlivost snímače na světlo (např.: ISO100). Čím je hodnota ISO vyšší, tím méně světla stačí k vytvoření obrázku, protože světelné signály se znásobují. Avšak se zvyšujícím se ISO se zvyšuje i obrazový šum, který může celý obraz poměrně znehodnotit Pokud to jde, volíme co nejnižší ISO, které nám podmínky umožňují.
Autofocus (AF) - funkce fotoaparátů umožňující automatické zaostření
Histogram – je graf, který nám dá přehled o tom, kolik pixelů je na našem snímku obsaženo ve škále od nejtemnější do největšího jasu. Lze použít také histogram na jednotlivé barevné složky RGB (kolik je ve snímku červené, zelené a modré). 
Ve své podstatě je to „nepostradatelná“ funkce pro přesnější kontrolu vyfoceného záběru. Ten malý displej nám o fotografii ve skutečném rozlišení např.: 10Mpx moc neřekne a u počítače už bývá na pořízení lepšího stejného záběru již pozdě. Příklady histogramů:
[image: ][image: ][image: ][image: ]
Obrázek 13 – Ukázka histogramů jednotlivých složek RGB a celkové rozložení jasů

Clona – čím menší je clonové číslo, tím menší je hloubka ostrosti
Zoom a ohnisková vzdálenost – Zoom mění ohniskovou vzdálenost mezi foceným objektem a objektivem. Při optickém přibližování objektu se ohnisková vzdálenost zvětšuje a naopak. Automaticky nebo manuálně tedy nastavujeme bod, ve kterém se sbíhají světelné paprsky z objektivu, aby vytvořily ostrý snímek.
	Čím je ohnisková vzdálenost kratší, tím je vyšší úhel záběru. Také se zvyšuje hloubka ostrosti a vzdálenost, na kterou fotografujete, silně ovlivňuje perspektivu. Čím je vzdálenost delší, tím je perspektiva více potlačena. Velký zoom také zapříčiní dopad menšího množství světla na snímač.
Hloubka ostrosti – Pásmo přijatelné ostrosti, která se rozšiřuje před a za primárním místem. Je závislá na ohniskové vzdálenosti (optický zoom). Čím více si scénu přiblížíme, tím více snížíme hloubku ostrosti. Nejlépe to jde vidět při focení v MAKRO režimu
[image: ]Vyvážení bílé – Různé světelné zdroje vydávají odlišné světlo. Běžně jsou fotoaparáty nastavené na úroveň střední šedé barvy. V dnešní době jsou všechny fotoaparáty vybaveny funkcí automatického vyvážení bílé (AWB) a ručně nastavitelnými režimy. Nejčastější režimy:
Expoziční režim – nám umožňuje nastavit vhodné parametry expozice po správné vyfocení scény. Režim volíme obvykle ručním voličem, který podle typu fotoaparátu obsahuje automatické a poloautomatické režimy včetně manuálního režimu.Obrázek 14 - Některé režimy vyvážení bílé barvy

[image: ]
Obrázek 15 – Jedno z častých uspořádání voliče expozičních režimů u vyspělejších fotoaparátů

	Máte prostudovaný přiložený manuálu k fotoaparátu? . Uvedeny jsou pouze základní režimy. Začátečníci si pořizují většinou levné kompakty, které obsahují většinou jen plnou automatiku. Ta automaticky nastavuje CLONU, ČAS i ISO. Uživatelé, kteří to s focením myslí vážně, sáhnou po dražším kompaktu nebo rovnou po zrcadlovce, která nabízí plnou kontrolu nad pořizovanou fotografií.
[image: ]Portrét
[image: ]Fotoaparát předpokládá hlavní objekt blízko (cca 1-5 metrů) a tam preferuje ostření. Dále preferuje nízká clonová čísla a tím malou hloubku ostrosti. Při zpracování obrazu se často méně doostřuje (obrázky jsou měkčí) a barvy se upravují na jemné, přirozené, zejména s důrazem na pleťovou barvu. Fotoaparát neváhá použít blesk a často volí automaticky i režim redukce červených očí. 
		Krajina
[image: ]Na rozdíl od portrétu, zde fotoaparát preferuje vyšší clonová čísla a tím vyšší hloubku ostrosti. Obrázky jsou silně doostřovány, je jim zvýšen kontrast a mnohem silněji se saturují barvy s cílem dosáhnou vzhledu pohlednic. Blesk bývá zakázán - jeho použití v krajině sice není v praxi vyloučené, ale není typické.
		Sport
Fotoaparát logicky předpokládá akční a dynamické scény, takže preferuje krátké expoziční časy, často bohužel na úkor vysokého ISO. Automaticky také volí kontinuální režim snímání (střílení snímků). Blesk je někdy zakázán - např. v halách se mnohdy nesmí ani používat.
[image: ]		Makro
[image: ]Fotoaparát předpokládá objekt velmi blízko, a tak preferuje ostření na krátké vzdálenosti. Většinou ostří pouze na střední bod a neváhá použít blesk. Z manuálu je dobré zjistit, z jaké minimální vzdálenosti můžete objekt fotit.
		Noční portrét
Tady fotoaparát předpokládá blízko stojící portrétovanou osobu (podobně jako normální portrét) a za ní slabě osvětlené noční město či krajinu. Použije blesk a snaží se vybalancovat světlo blesku, které osvítí jen blízkou osobu (blesk nad cca 5 m je neúčinný), a přirozené světlo krajiny či města v pozadí. Na rozdíl od běžného portrétu se proto nebrání dlouhým expozičním časům. Ty pak mohou např. v nočním městě dosahovat i několika vteřin, a tak stativ je často nutností.


Přenos obrazových dat z digitálního fotoaparátu
V předchozí části už jsme získali nějaké ty zkušenosti s fotoaparátem a jeho nastavením. Nyní nás čeká přenos obrazových dat do počítače a následná úprava. Fotografie máme pořízené na paměťové kartě a je čas je zpracovat. Způsob zpracování závisí na záměru fotografa.
1. Fotografie můžeme přímo vytisknout na tiskárně. Budeme k tomu potřebovat propojovací kabel dodávaný k fotoaparátu. Bezdrátová komunikace se ale také nevylučuje (bude však o něco pomalejší). Obvykle je dnes barevná inkoustová tiskárna vybavena USB portem speciálně pro účel přímého tisku. Jedná se o funkci PictBridge. Také už některé tiskárny obsahují i malý LCD displej, na kterém lze fotografii nejen prohlédnout, ale i částečně upravit (základní úpravy např.:otočit, zesvětlit aj.). Při komunikaci musí být fotoaparát zapnutý.
2. Další možností je vytáhnout paměťovou kartu z fotoaparátu a zase ji pohodlně zasunout do slotu tiskárny podporující daný typ paměťových karet.
3. Pokud jsme majitelem televize nebo jiného projekčního zařízení s podporou daného typu paměťových karet, můžeme se rovnou pohodlně usadit a prohlížet si své výtvory.
4. Pokud ale máme v úmyslu fotografie uložit a poté třeba i upravit, budeme je muset přenést do počítače, ve kterém můžeme provádět kompletní správu a editaci pomocí rozmanitého software. Možnosti jsou obdobné. Nejčastěji propojit pomocí kabelu fotoaparát a počítač. Počítač fotoaparát ( který musí být zase zapnutý) obvykle automaticky detekuje a pro danou paměťovou kartu uloženou ve fotoaparátu vytvoří jednotku. Buď nám dá možnost ihned si složku s fotografiemi otevřít nebo si najdeme přes volbu „Tento počítač“ nově vytvořenou jednotku (což muže být občas chvíli problém). Také můžeme zase vytáhnout kartu z fotoaparátu (nemáme-li po ruce propojovací kabel nebo nechceme trápit baterie apod.) a použít (pokud ji tedy máme) čtečku paměťových karet (externí nebo interní). Pokud nemáme, za několik set korun ji běžně pořídíme „na každém rohu“ (nejlépe tu interní ať nemusíme rozebírat skříň počítače). Čtečka karet se nemusí instalovat - mimo WIN98.
5. Obsah paměťové karty můžeme dále nechat zpracovat buď ve Fotolabu nebo ve speciálních samoobslužných automatech umístěných třeba v obchodních centrech. Rozhodně se fotografie vytištěné ve fotolabu vyplatí a to jak cenově, tak kvalitativně (tisk, rozlišení, fotopapír)
[image: ]Rychlost přenosu dat nejen do počítače bude záviset na počtu fotografií, na jejich rozlišení, formátu a v neposlední řadě na rychlosti čtení paměťové karty.

Obrázek 16 – ukázka vzhledu USB konektorů používaných nejen u fotoaparátů

Úprava digitální fotografie
Úpravu fotografií začneme tak, že originální fotografie stažené z fotoaparátu pro „jistotu“ zkopírujeme. Úpravy budeme provádět s kopiemi, neboť jisté úpravy již nelze vzít zpět a pokazit jedinečné fotky je věčná škoda. Ty originální můžeme smazat kdykoliv (až si budeme jisti, že je již opravdu nepotřebujeme).
Dále je pro správný vzhled obrázků důležitý používaný monitor a jeho nastavení. Předem se ujistíme, že barvy zobrazuje správně. Profesionálové používají drahé monitory, které produkují vysokou přesnost barev. Levné monitory mají s věrností barev obvykle problémy. Jiné zobrazení barev může zapříčinit i nastavený barevný profil v systému nebo vlastní nastavení grafické karty. Také monitor má vlastní nastavení barev.
On-line aplikace
Fotografie můžeme upravovat v dnešní domě pouze s pomocí internetového prohlížeče a přirozeně i nutného internetového připojení (při zpracování většího množství fotek nebo větších fotek je vhodné rozhodně rychlé připojení). Stačí zadat správnou webovou adresu a objeví se nám přívětivé prostředí pro základní i pokročilou editaci a export našich obrázků. Jen ta naše čeština se bude hledat občas marně. Buďme tedy připraveni experimentovat. Při dnešních rychlostech internetu lze přes internetový prohlížeč (a aplikace v něm běžící) upravovat i dokonce video. Kam tedy na internetu za úpravou fotek bez nutného stahování programu a většinou i instalace? Samozřejmě zdarma?
· http://www.picnik.com (nevyžaduje registraci)
· http://www.fauxto.com (vyžaduje registraci)
· http://www.snipshot.com (nevyžaduje registraci)
· http://www.photoeditor.cz/cz/ (nevyžaduje registraci, jazyk: čeština)
To zdaleka není vše, ale náš cílem není internetová aplikace.
Operační systém Windows a jeho Prohlížeč
Při připojení datového nosiče, obsahující fotografie, k počítači (nejen) s operačním systémem Windows XP, se obvykle objeví nabídka pro zobrazení fotografií v místním prohlížeči. Ten nabízí opravdu to nejzákladnější. Odtud také můžeme fotografie tisknout s pomocí přívětivého průvodce.
[image: ][image: ]

Obrázek 18 – Průvodce tiskem fotografíí
Obrázek 17 – Prohlížeč obrázků

Vybraný software pro prohlížení a úpravu fotografií
V této části se seznámíme s běžně používanými programy, které jsou až na některé vyjímky distribuovány pod licencí freeware (volně k užívání popř. volné je pro nekomerční využití – licenci řádně prostudovat). Také jazyk je, až na některé vyjímky, v češtině (někdy je potřeba ji stáhnout a nainstalovat zvlášť). Programy se podle potřeby stáhnou ze serverů, jako jsou např.: STAHUJ, SLUNECNICE, STUDNA aj. Obvykle nezabírají více jak 20MB.
www.stahuj.cz
www.slunecnice.cz
www.stahuj.cz
Před vlastní instalací je potřeba se dopředu seznámit s požadavky na systém a doplňky. Po následné instalaci již můžeme programy využívat k potřebným operacím, které si popíšeme níže. Programy, které se označují za prohlížeče, obsahují základní i mírně pokročilé editační funkce. Editory pak slouží „výhradně“ pro editaci. Zvláštní skupinou jsou programy, které mají funkci jak prohlížeče, tak editoru. Pro základní přehled uvádíme pouze některé známé programy.
[image: Popis: CA konsult s.r.o.]
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Prohlížeče
· IrfaView
· XnView
· Picasa

Editory
· PhotoFiltre Studio Free
· Paint.NET
· Zoner Photo Studio Free
· GIMP
· PhotoScape
[image: Správce (Tmavý vzhled)]
Obrázek 19 – Ukázka programu Zoner Photo Studio, který umí správu, prohlížení i editaci fotografií. V plné verzi však není zdarma.

Editační funkce
Většina programů pro prohlížení nebo editaci fotografií obsahují následující „základní“ funkce :
· Otočení
· Jemná rotace
· Překlopení obrazu (zrcadlení)
· Výřez (ořez)
· Obdélníkový výběr
· Změna rozlišení (velikosti)
· Změna barevné hloubky
· Změna formátu a komprese
· Změna barev (jas, kontrast, nasycení...)
· Redukce červených očí
· Negativ
· Hromadné úpravy
· Tisk
Za „pokročilé“ funkce můžeme považovat (jsou obsaženy víceméně v editorech – např.: Zoner Photo Studio):
· Zobrazení a editace Histogramu
· Tvorba panorama
· Vložení textu
· Srovnání horizontu
· Úprava perspektivy
· Úprava kolinearity
· Ostření, rozostření
· Klonovací razítko
· Retuš
· Vodoznak
· Žehlička
· Výplň
· Rozmanité druhy výběrů (obdélník, ovál, laso, kouzelná hůlka aj.)
· Různé automatické a manuální funkce pro vylepšení obrazu
· Redukování vad obrazu
· Nepřeberné množství efektů
· Tvorba fotoalbumu, prezentace, webového albumu, kálendáře, spořiče obrazovky apod.
Zkrátka počítačové programy pro prohlížení a editaci (a nejen ty) se stále vylepšují a obohacují novými funkcemi, které posouvají digitální fotografii do zcela nových rozměrů. Použití jednotlivých nástrojů už není pouze pro profesionály, přestože se výbavou k profesionálním programům stále přibližují.


Upravujeme v prohlížeči IrfanView
1. Po stažení prohlížeče z některého výše uvedeného serveru (str. 17) provedeme instalaci. Ta bude probíhat s pomocí anglického průvodce. Po instalaci (pokud preferujeme české menu) je třeba stáhnout a doinstalovat češtinu popřípadě pluginy (zásuvné moduly).
2. Většinu operací pro úpravu zobrazené fotografie najdeme v hlavním menu – Obrázek. 
3. Pro vložení textu nebo obohacení obrázku jednoduchými tvary si zobrazíme klávesou F12 panel Paint
4. Potřebujeme-li vytvořit z fotografií jednoduchou prezentaci (spořič obrazovky SCR nebo soubor EXE), přejdeme do hlavního menu Soubor-Prezentace.
[image: ][image: ][image: ]
Obrázek 22 – Příprava prezentace
Obrázek 21 – Panel Paint
Obrázek 20 – Nabídka Soubor

5. Pro hromadnou úpravu použijeme tzv. dávkovou konverzi, kterou najdeme v hlavním menu  - Soubor – Dávková konverze/přejmenování. Můžeme zde fotografie, jak přejmenovat a změnit jejich původní formát, tak nastavit i pokročilé funkce (otočení, zmenšení, změna barvy atd.).
6. Jedna z častých úprav fotografie je úprava jasu, kontrastu a barev, která má zásadní zásah do obrázku a je tak trochu závislá na našem citu (jednomu se to jeví světlé, druhému tmavé – kde je pravda? V tom nám může pomoci nástroj Automatické přizpůsobení barev, který provede přiměřené změny (vedoucí k lepšímu výsledku) za nás. Další častou operací je asi ořez (výřez). Pro detailnější výřez je vhodná fotografie pořízená v co možná nejvyšším rozlišení. Pak stačí jen levým tlačítkem myši označit v obrázku obdélníkový prostor, který chceme zachovat (ořez – vše mimo označenou oblast se maže) nebo vymazat (výřez - vše v označené oblasti se maže). Použijeme k tomu nástroj v hlavním menu Úpravy – oříznout (pro výřez – Vyjmout výběr). Po oříznutí okolí se automaticky odstraní vzniklý prázdný prostor po vymazané oblasti (pokud chceme prostor zachovat, vybereme nástroj Vyjmout okolí výběru). Operace Vyjmout umožňuje dále s vyjmutým objektem pracovat pomocí schránky, ve které je objekt uložen.
[image: ]
Obrázek 23 – Příprava pro dávkovou konverzi

Upravujeme v editoru Zoner Photo Studio
1. Pro názornou ukázku funkcí je použita nejnovější verze 13, která je pouze pro vyzkoušení na dobu 30-ti dní. Instalace probíhá v českém průvodci, který  nabídne standardní nebo manuální průběh instalace. Ke stálé instalaci je možné využít verzi 12 FREE (je ale pouze v angličtině) nebo po 30–ti dnech nainstalované plné verze přejde (pokud produkt nezakoupíte a nezadáte licenční kód) do FREE režimu (s patřičným omezením pokročilých funkcí).
2. Zoner Photo Studio (dále jen ZPS) je obdařen mnoha funkcemi, které jsou více či méně běžně málo používané (funkce pro pokročilé uživatele). Zaměříme se tedy hlavně na ty běžné funkce. Kompletní podporu najdeme na oficiálních stránkách www.zoner.cz, které mohu jen vřele doporučit.
3. Základem ovládání programu jsou tři režimy:
a. režim Správce umožňuje např.::
i. správu souborů v adresářích se zobrazením stromové struktury
ii. různé druhy náhledů
iii. vybrat zdroje pro získání fotografie
iv. zobrazit informace o fotografii
v. organizovat fotografie
vi. hledat, filtrovat, publikovat a tisknout fotografie
vii. editační funkce nabízené i v editoru
viii. vytvořít: prezentaci (spouští se přímo v programu), DVD promítání (lze vypálit na DVD a promítat na DVD přehrávačích), kalendář, foto album (i pro webové stránky), pohlednice, panoráma, PDF promítání atd.
[image: ]
Obrázek 24 – Náhled na režim Správce, možnosti úpravy

b. režim Prohlížeč umožňuje např.:
i. prohlížení fotografií s náhledem
ii. vytvoření doplňujících záznamů k jednotlivým fotografiím
iii. použít funkci měřítko (lupa) a otočení
iv. zobrazit záhlaví a zápatí, histogram atd.
[image: ]
Obrázek 25 – Náhled na režim Prohlížeč

c. [image: ][image: ][image: ]režim Editor umožňuje provádět změny ve fotografii pomocí nástrojové boční lišty. Další nástroje se nacházejí jako obvykle ve vodorovných lištách v horní části. Ostatní funkce jsou v nabídkách hlavního menu.přechodový filtr
Droste efekt
vložit symbol
vložit text
vložit obrázek
výběrový štětec
kouzelná hůlka
polygon magnet.
obdélník
Výběr
laso
elipsa
polygon
výplň
štětec
guma
Obrázek 26 – Editor a jeho nástroje
retušovací štětec
efektový štětec
klonovací razítko
změna rozměrů
hromadný filtr
doostřit
upravit teplotu barev
upravit barvy
křivky
úrovně
redukovat červené oči
žehlička
deformační mřížka
perspektiva
upravit kolinearitu
srovnat horizont
oříznout
posun
měřítko



d. [image: ]co přesně jednotlivé nástroje dělají a jak se nastavují najdeme v nápovědě programu ZPS (vpravo nahoře). Proto tyto informace dále nebudu uvádět.
e. [image: ]pokud bychom chtěli nahlédnout na praktické použití některé z funkcí, můžeme navštívit stránky www.zoner.cz, kde jsou připravené podrobné tutoriály.Obrázek 28 – Výukové tutoriály na stránkách ZPS
Obrázek 27 – Nápověda k ZPS



Závěr
Cílem kurzu bylo seznámit účastníky se základními pojmy počítačové grafiky a pojmy ve světě digitálního fotografování. Informace považujme za relativní minimum k pochopení rozsáhlé problematiky světa fotografování a digitální fotografie. Zamyslet se nad scénou, nastavením clony, času expozice, citlivosti, vyvážení bílé a dalších podstatných kroků, které ovlivní výslednou expozici scény. Přestože dnes většina začátečníků fotí na plnou automatiku, není nad to mít expozici pod manuální kontrolou. Teprve tehdy se otevře svět nevídaných možností, jež automatika nikdy neumožní. Svět možností se otvírá se stále klesajícími cenami už tak dostatečně vybavených fotoaparátů.
Bující nabídka software užívaného zdarma, který nabízí více a více funkcí sahající pomalu do poloprofesionální sféry, je lákadlem pro každou digitální fotografii a tvůrčí osobnost. Kurz se zaměřil pouze na dva vybrané programy, které mají v amatérské sféře svoje „jméno“ v jednoduchosti ovládání a přehlednosti. Naproti tomu jsou i další programy, které stojí za zkoušku někdy nainstalovat a prozkoumat (např.: skvělý GIMP nabo Picasa). Doba však postupuje a s rychlejším internetem lze očekávat i schopnější aplikace ve webových prohlížečích, které nepotřebují instalaci ani nezabírají žádné místo na disku.
Důležité je však vytvořit kvalitní záběr a méně upravovat než opačně. K tomu je nutná praxe, jak jinak než fotit, fotit a zase jen fotit. Fotografů je víc než dost a internet je plně otevřen všem tématům okolo digitálních fotoaparátů i digitální fotografie. Chcete něco vědět z této oblasti a máte přístup k internetu? Zadejte si adresu např.: www.fotografovani.cz
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